桃園縣100年度國民電腦應用競賽活動實施計畫
壹、依據：

（1）教育部中小學資訊教育白皮書（2008-2011）。

（2）桃園縣資訊教育白皮書。
（3）桃園縣100年度國民電腦補助與輔導管理計畫。
貳、目的：
一、瞭解本縣國民電腦受贈學生利用電腦之學習成效，以落實「國民電腦應用計畫」目標，協助縮減城鄉數位落差，創造多元化學習環境。
二、鼓勵受贈學生學習使用自由軟體，運用數位科技，提升資訊素養。
參、辦理單位：
一、主辦單位：桃園縣政府教育處

二、承辦單位：楓樹國民小學
肆、參加資格：本縣97、98、99、100年國民電腦受贈學生
伍、活動項目：
	項 目
	組 別
	徵件截止日期

	繪圖高手
	國小三/四年級組

國小五/六年級組

國中組
	100年12月30日

	爬格子達人
	國小三/四年級組

國小五/六年級組

國中組
	100年12月30日


陸、活動方式：

一、競賽題目：題目為「國民電腦與我的學習」，所有作品呈現以國民電腦與學習相關為題
              皆可。
2、 競賽規則：

分為國小三/四年級組、國小五/六年級組及國中組，共三組。

三、參賽方式：

（一）本縣國民電腦受贈學生一律參加。

（二）請於「繪圖高手」及「爬格子達人」兩競賽項目中擇一參加，每項每組每人作品限參加一件。
四、作品形式：

（一）繪圖高手—使用國民電腦繪圖軟體進行創作，不可使用圖庫圖檔輔助作畫，並將作品檔案儲存成（項目_組別_學校名稱_姓名.jpg）格式（例：繪圖高手_國小三/四年級組​​​​_○○國小_王大明），作品為1024×768像素，檔案大小限制為500KB以內。

（二）爬格子達人—使用國民電腦文書軟體【OpenOffice】，進行創作出圖文並茂之主題文章（至多使用二張插圖），並將作品檔案轉存成（項目_組別_學校名稱_姓名.odt）格式（例：爬格子達人_國小三/四年級組​​​​_○○國小_王小明），檔案大小限制為500KB以內。
1.國小中年級組：字數最低不得少於300字，含標點符號，不含空白。

2.國小高年級組：字數最低不得少於500字，含標點符號，不含空白。

3.國高中組：字數最低不得少於800字，含標點符號，不含空白。

（三）文章內容不得使用注音文、繪文字、表情符號等非正式中文文章用語。

五、收件日期：即日起至100年12月30日(五)下午四點止。
六、收件方法：作品請以電子郵件附加檔案方式寄「lsj924@yahoo.com.tw」信箱中，寄出後收到回傳成功訊息才算完成作品繳件。
柒、評審辦法：
一、評審辦理：由教育處聘請相關領域專家學者評審，優良作品給予獎狀及獎金獎勵。

二、評審標準：

（一）繪圖高手—構圖意象40％、色彩結構40％、電腦工具應用20％。

（二）爬格子達人—內容、思想（構思）40％、文章排版25%、結構修辭35％。

   三、評審公布：評審結果於101年1月公佈於楓樹國小國民電腦網最新消息。 
捌、獎勵方式：經評審結果擇優獎勵，每項每組獎勵如下
	名次
	數量
	獎金
	獎狀

	特優
	1名
	2000元
	獎狀乙幀

	優等
	3名
	1000元
	獎狀乙幀

	佳作
	3名
	600元
	獎狀乙幀


玖、其他：

一、參賽作品應確由參賽者自行創作，不得有抄襲或代勞情事，亦不可有或隱含商業行為，或涉著作權、專利權及其他權利之侵害。參賽者若違反相關規定，應自負相關法律責任；又若經檢舉、告發或查證屬實，將取消其參賽資格、得獎資格並追回所得獎項，同時函知相關主管單位。
二、得獎作品之版權，屬於作者與教育處共同擁有，教育處擁有複製、公佈、發行、宣導之權利。

三、凡曾入選為受獎之作品及參賽作品若有接受國內外各機構經費補助者不得重新申請參加，凡經查屬實除追回其所受之獎勵，將視同棄權。
拾、經費概算：如附件一
拾壹、本計劃經教育處核准後實施。
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