100學年度上學期校內主題教學課程
桃園縣楓樹國小一百學年度四年級上學期校內主題教學計畫                                                                     

1、 主架構：認識楓樹
2、 副架構：烽之谷
3、 設計者：林碧榆、郭鈺萱、江祝慧、許斯裡
4、 適用年級：四年級

5、 教學時間：6節課（每節40分鐘）

6、 設計理念：

配合學校本位課程，以「棋子」為主題，設計相關教學活動，豐富小朋友的學習經驗，使孩子對基本棋奕有所了解，藉著與同學的互動，透過棋子的遊戲規則培養孩子下棋的興趣。

7、 課程統整架構：


                         →                →                      →           



8、 主要活動：

	活動名稱
	教學目標
	相對應能力
	節數
	評量方式

	有趣的跳棋
	1. 能了解跳棋的由來

2. 能明白跳棋的遊戲規則

3. 能參與下棋活動
	綜合1-2-1
欣賞自己的長處，並接納自己

綜合1-2-2
參與各式各類的活動，探索自己的興趣與專長

健體4-1-2
認識休閒醞動並積極參與

人權教育1-2-1
欣賞、包容個別差異並尊重自己與他人的權利
	2
	討論發表

參與態度

同儕互評

	益智的五子棋


	1. 能了解五子棋的起源與發明

2. 能明白五子棋的規則

3. 能參與下棋活動
	綜合1-2-1
欣賞自己的長處，並接納自己

綜合1-2-2
參與各式各類的活動，探索自己的興趣與專長

健體4-1-2
認識休閒醞動並積極參與

人權教育1-2-1
欣賞、包容個別差異並尊重自己與他人的權利
	2
	實作評量

參與態度

同儕互評

	烽火連天的象棋
	1. 能了解象棋的起源

2. 能明白象棋的規則

3. 能參與下棋活動
	綜合1-2-1
欣賞自己的長處，並接納自己

綜合1-2-2
參與各式各類的活動，探索自己的興趣與專長

健體4-1-2
認識休閒醞動並積極參與

人權教育1-2-1
欣賞、包容個別差異並尊重自己與他人的權利
	2
	實作評量

參與態度

同儕互評


『烽之谷』主題教學活動設計

	活動名稱
	有趣的跳棋
	益智的五子棋
	烽火連天的象棋

	活動時間
	80分鐘
	80分鐘
	80分鐘

	教

學

準

備
	1.準備跳棋
2.搜尋相關資料

	1. 準備五子棋
2. 搜尋相關資料
	1. 準備象棋

2. 搜尋相關資料

	教

學

流

程

概

述
	1. 講解跳棋的由來

2. 說明跳棋的遊戲規則
3. 讓孩子對奕練習及比賽
	1. 講解五子棋的起緣與發明

2. 五子棋規則介紹

3. 讓孩子對奕練習及比賽
	1. 講解象棋小故事、起源

2. 象棋規則介紹-小盤、大盤的遊戲方式
3. 讓孩子對奕練習及比賽

	教

學

省

思

及

建

議
	
	
	


活動三


烽火連天的象棋








活動一


有趣的跳棋





活動二


益智的五子棋





烽之谷








