桃園縣楓樹國小一百零二學年度四年級上學期校內主題教學計畫                                                                     
1、 主架構：創意楓樹
2、 副架構：楓之禮
3、 設計者：陳靜慧、郭鈺萱、江祝慧、許斯裡
4、 適用年級：四年級

5、 教學時間：6節課（每節40分鐘）
6、 設計理念：

以「禮儀」為主題，認識「禮儀」的由來及意義，並以觀摩「模範禮儀」活動及實際做出「符合禮儀」的行動，培養孩子認識與培養符合禮儀的行為舉止。實作、運用角色扮演為主，教學影片為輔、讓學生實際體驗生活中的禮儀。學生透過動畫影片教學、討論、角色扮演、同儕楷模等活動以強化學生班級品格、生活禮儀之認知、情感、意志與行為的提升，並期望影響學生能運用於日常生活當中。
7、 課程統整架構：


                         →                →             →           



8、 主要活動：

	活動名稱
	教學目標
	相對應能力
	節數
	評量方式

	這廂有禮
	1. 能實踐用餐的禮儀。
2. 能欣賞他人用餐禮儀的角色扮 

   演，並進而自省。
	C-1-4 

9-2-2 社會
	1
	討論發表

參與態度

同儕互評

	大家來找碴
	1. 能了解和師長、家人、鄰居相處時，應注意的禮儀和態度。
2. 能欣賞他人待人接物禮儀的角色扮演，並進而自省。
	9-2-2 社會
	3
	討論發表
參與態度

操作評量

同儕互評

	彬彬有禮
	1. 能在學校等公共場所表現出適當的禮儀和行為。
2. 能欣賞他人在公共場所禮儀的表現，並進而自省。
	9-2-2 社會
	2
	討論發表

參與態度

同儕互評


『楓之禮』主題教學活動設計
	活動名稱
	這廂有禮
	大家來找碴
	彬彬有禮

	活動時間
	40分鐘
	120分鐘
	80分鐘

	教

學

準

備
	1. 用餐禮儀影片
2. 日本小學生用餐ptt

	1. 禮儀故事ppt
2. 禮儀天使學習單
	1. 公共場所禮儀影片

	教

學

流

程

概

述
	1. 播放影片，先引發學生學習興趣，建立具體概念。
2. 播放日本小學生營養午餐流程ptt並加以解說，鼓勵孩子學習有禮貌的好榜樣。

3. 讓學生觀摩彼此的角色扮演，並加以討論、進而自省。
	1.故事欣賞（愛生氣的小王子）：將故事內容以PowerPoint簡報軟體呈現。

2.學生了解故事內容後，老師提出問題，就人物的行為進行討論，讓學生知道什麼行為是不禮貌的，什麼又是有禮貌的行為，希望學生從中學習接受別人的想法、修正自己的態度。
3.寫學習單
（禮儀小天使）


	1. 播放影片，先引發學生學習興趣，建立具體概念。
2. 讓學生觀摩彼此的角色扮演，並加以討論、進而自省。
3. 老師歸納:希望學生能藉由禮儀課程教學活動，達到自我要求、自我檢視
4. 寫學習單

   (禮貌小公民)

	教

學

省

思

及

建

議
	
	
	


活動三


彬彬有禮 





活動二


大家來找碴





活動一


這廂有禮





楓之禮








